	Вријеме: 120 мин
	Датум: 23.08.2008.

	Рачунарски ВЛСИ системи (ИР4РВЛ) – други дио – дозвољена литература


1.(20) 
На VHDL-у моделовати контролер на страни РАМ меморије који уз стандардну меморију реализује memory pipeline. Интерфејс ка процесору је једна магистрала по којој се преносе и подаци и адреса од процесора ка контролеру и још једна магистрала којом се преносе подаци од контролера ка процесору. Додефинисати интерфејс и протокол комуникације између процесора и контролера.
Меморији се приступа преко стандардног handshake-a са сигналима Rd, Wr и Ack.

Сматрати да су ширина податка и адресе, као и максималан број истовремених захтјева, генерички параметри.
	Напомена:
Уколико нешто није довољно прецизно дефинисано, студент треба да уведe разумну претпоставку, да је уоквири (да би се лакше препознала приликом оцјењивања) и да настави да изграђује преостали дио свог одговора на темељима уведене претпоставке. Написани код обавезно кратко и јасно коментарисати. Пожељно је да се графички представи коначни аутомат(и) који приказује(у) алгоритам по којем систем функционише. Назив стања треба што јасније да описује то стање.
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