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1. Definisanje projekta

1.1 Uvod

Uvod u projekat, svrha, važnost i upotreba. Kratak opis sličnih projekata i radova i prednosti koje su iskorišćene.

1.2 Ciljevi projekta

Detaljni opis ciljeva projekta, šta projekat sadrži i za šta će da se koristi.

2. SpecifikacijA

2.1 Uvod

Opšta specifikacija sistema. Specificirati sistem bez zalaženje u detalje čiji se opis očekuje u tačkama od 2.2 do 2.5.

2.2 Spoljašnji interfejsi

Specifikacije protokola i standarda interfejsa. Na koji način uređaj koji se projektuje komunicira sa svojim okruženjem.

2.3 Specifikacija hardvera

Definicije upotrebljenih algoritama i arhitektura. Ovde se traži da se navedu sve hardverske komponente koje se koriste u projektovanju, način njihovog uklapanja i druge, alternativne komponente koje mogu da se koriste umesto njih.

2.4 Specifikacija softvera

Definisati algoritme koji su upotrebljeni u projektu. Dati njihovu definiciju, opisati ih. Ako ima izmena, navesti ih. Definicija algoritma može da bude u pseudokodu ili bilo kom programskom jeziku sa neophodnim komentarima. Navesti korišćene biblioteke i arhitekture uvezene u projekt.

2.5 Interfejs između softvera i hardvera

3. Unutrašnji blokovi

Definicije svih sub-blokova i osnova za ovakvu podelu. Definicija upotrebljene arhitekture i algoritama za svaki blok, kao i njihovih alternativa. 

4. Opis dizajna

4.1 Zabeleške uz dizajn

Ovde navesti sve pretpostavke koje su uzete u obzir u projektovanju i opšte zabeleške.
4.2 Dijagrami toka

Ovde dati slike sa dijagramima toka algoritama koji su korišćeni.

4.3 Vremenski dijagrami

Vremenski dijagrami simulacije.

4.4 Dijagrami
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Slika br. 1 Slike moraju biti numerisane i moraju imati adekvatno objašnjenje

Slike dijagrama.

4.5 Tabele

Ovde uneti tabele u kojima su data vremenska kašnjenja, brzina izvršavanja i druge informacije u vezi sa radom projektovanog uređaja.

5. ImplementacijA
Ciljni hardver i odabir komponenata, izabrani jezik za dizajniranje i programski alat.

5.1 Skriptovi, datoteke i druge informacije

Korišćeni skriptovi za automatizaciju određenih poslova. Datoteke koje sačinjavaju projekat i druge informacije.

5.2 Konvencije dizajna i stil kodiranja

Navesti korišćene konvencije dizajna i stila kodiranja u projektu.

6. Revizije i komentari

Sve vrste komentara svih recenzenata. Ukoliko ste se konsultovali sa kolegama, sa asistentom, profesorom ili nekim sa strane, navesti sve komentare i podatke o recenzentima.
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8. Prilozi

Listinzi programskog koda, printovi šema, printovi vremenskih dijagrama i svega ostalog što ne pripada prethodnim tačkama.
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