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Задатак 
Апстрактни активни приказивач предвиђа приказивање текстуалних порука по редоследу при​сти​зања у бафер приказивача. Текстуални облик објекта приказивача представља име врсте при​ка​зивача. Конзола је приказивач који поруке исписује на главном излазу. Прозор је приказивач који поруке приказује у посебном прозору са задатим насловом, ширином и висином. Нова по​ру​ка у прозору у целини замењује претходну поруку. Апстрактни активни уређивач предвиђа уре​ђи​вање збирке апстрактних упоредљивих објеката уз могућност приказивања садржаја збирке на јед​ном или више приказивача. Ток уређивања може да се прекине. Приказивачи на којима се при​ка​зују резултати уређивања неког уређивача се пријављују и одјављују уређивачу, тако да дати уре​ђивач има евиденцију о свим приказивачима чији садржај треба да ажурира. Конкретни уре​ђи​вачи после сваког корака у поступку уређивања приказују садржај збирке и проверавају да ли је захтевано прекидање поступка. Текстуални облик објекта уређивача представља назив при​ме​ње​не методе уређивања. Избор и уметање су уређивачи који примењују методу избора, односно уме​тања. 
Моделирати описани систем на језику UML уз примену пројектних узорака. Решење треба да са​др​жи дијаграм класа целог система са јасно назначеним пројектним узорцима, дијаграм стања приказивача и дијаграм секвенце који при​ка​зу​је интеракције у току уређивања низа.
Питања

1.
Одговорити концизно на следећа питања везана за језик UML:

а)
Објаснити разлику између релација <<include>> и <<extend>> на дијаграмима слу​ча​је​ва коришћења.

б)
Објаснити разлику између релација агрегације и композиције.

в)
Шта представља класа асоцијације и како се означава на језику UML? Навести пример.

г)
Која је разлика и како се означавају синхроне а како асинхроне поруке на дијаграмима ин​те​ракције?

д)
Шта означавају пакети на дијаграмима компонената?

2.
Објаснити на неком примеру мотивацију за примену пројектног узоркa Composite. Приложити дијаграм класа који описује структуру узорка и UML дијаграм узорка као параметризоване колаборације на примеру на којем је објашњена мотивација.

Испит траје 180 минута.

На испиту није дозвољено коришћење литературе.

Објектно оријентисани софтвеr - решење задатка
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Шаблонска метода (два примера)
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run {


  …


  izlaz(por);


  …


}





run {


  …


  uredi();


  …


}





Пројектни узорци





salji(por)  {


  …


  prikazi(por);


  …


}








