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Задатак - UML

Пројектовати на језику UML модел система класа са следећим опи​сом:
· Вектор у тродимензионалном простору се представља компонентама у правцу x, y и z осе (по​д​ра​зумеване вредности су (0,0,0)). Може да се израчуна интензитет вектора, збир два вектора и производ вектора са скаларним реалним бројем. Текстуални облик вектора је (x,y,z).
· Променљиви објекти могу да промене своје стање у зависности од дужине протеклог вре​мен​ског интервала.
· Убрзање је вектор чији је текстуални облик a(x,y,z).
· Брзина је променљиви вектор чије се стање мења по формули 
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 и чији је тек​сту​ал​ни облик v(x,y,z).
· Апстрактној линији може да се израчуна дужина и да се одреди положај у простору пред​ста​вљен тежиштем.
· Тачка је променљива линија нулте дужине која има јединствени, аутоматски генерисани, идентификациони број, вектор положаја се мења по формули 
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 и може да се изра​чу​на растојање између две тачке. Текстуални облик тачке је Ti(x,y,z), где је i иденти​фи​ка​ци​о​ни број тачке.
· Дуж је променљива линија представљена двема крајњим тачкама, тежиште се налази на сре​ди​ни дужи и текстуално се представља у облику duz(Ti(x,y,z),Tj(x,y,z)).
· Полигон је затворена променљива линија која садржи низ од најмање три тачке као темена. Тачке се после стварања објекта додају једна по једна. Тежиште полигона је аритметичка сре​д​ња вредност ве​кто​ра положаја темена. Текстуални облик полигона је poligon(niz tačaka). Израчунавање обима полигона се врши паралелно. Грешке се пријављују изузецима.
Решење треба да садржи дијаграм класа (на посебном дијаграму навести и чланове појединих кла​са) и дијаграм секвенце за израчунавање обима полигона.

Задатак – Java

Пројектовати на језику Java пакет класа из претходног задатка. Потребно је реализовати само кла​се Promenljiv, Linija и Poligon (укључујући и класе за грешке и класу за нити за пара​ле​лно ра​чу​нање).

Питања

1.
Навести основне UML релације, њихову намену и графички симбол, у којим контекстима (ди​ја​грамима) се појављују, и најважније стереотипове тих релација. 

2.
Пројектни узорак Composite. Навести пример (UML дијаграм), класни дијаграм који описује структуру узорка, UML дијаграм узорка као параметризоване колаборације и дискутовати узорак.

Испит траје 180 минута.

На испиту није дозвољено коришћење литературе.

Објектно оријентисани софтвеr - решења задатака
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Задатак - UML
а) Класни дијаграм: 
б) Дијаграм секвенце:


в) Дијаграм сарадње: 


Задатак – Java
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