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Пројектовати и реализовати програмски систем за симулирање рада предузећа према следећој спе​ци​фикацији: 

· Производ може израчуна своју запремину и цену своје производње.
· Предмет је производ са задатом специфичном ценом производње по јединици запремине. Нор​ма за време производње предмета је пропорционална запремини пре​дмета.
· Квадар је предмет са задатим дужинама ивица, а сфера је предмет са задатим полупречником.
· Склоп је производ састављен од одрећеног броја других производа. Норма за време склапања скло​па је про​порционална броју саставних делова. Цена уградње производа у склоп је 5% од це​не про​и​зво​дње тог производа.
· У складиште могу да се ставе производи до одређене укупне запремине. Редослед сме​шта​ња и узи​мања није важан.

· Радник производи производе одређене врсте са случајним параметрима. Стварно време про​изво​дње производа зависи и од фактора умешности радника у опсегу од 0.5 до 2.0. Готове про​изво​де радник одлаже у складиште. Ако произвоиди склопове онда  у нњих уграђује про​изводе про​извољних типова које узима из складишта. Недовршене про​и​зво​де на крају радног времена баца.
· Продавница продаје производе из складишта у случајним временским размацима. Продајна цена производа је за 10% већа од цене производње.
· Управник на почетку радног времена одређује који радник ће да производи коју врсту про​и​зво​да. Запошљава новог радника кад год је попуњеност складишта испод 25%. Отпушта једног ра​дни​ка кад год је попуњеност складишта изнад 75%.
· У радионици ради неколико радника под надзором једног управника.
· Предузеће се састоји од једне радионице, складишта и продавнице.
За приказивање рада предузећа користити графичку корисничку површ (GUI) преко које може да се управља током симулације и могу да се приказују подаци као што су број радника у предузећу, про​ду​ктивност појединих радника, попуњеност складишта, укупна зарада предузећа итд.

Решење треба да садржи модел система на UML-у и реализацију на језику Java. Користити про​јек​тне узорке где је то примерено.

НАПОМЕНЕ:
а)
Домаћи задатак се може решавати на произвољном рачунару, под условом да је могућа презентација модела, ге​не​ри​сања кода, превођења и рада програма у лабораторији 70.

б)
Решење треба да садржи следеће елементе:


- дијаграме модела на UML-у;


- изворни текст програма на језику Java;


- кратко упутство за коришћење програма;


- закључке о коришћењу програма (коришћене пројектне узорке, ограничења, могућа побољшања итд.).

в) 
При оцењивању ће се у обзир узимати квалитет пројектованог модела и реализованог софтвера (ефикасност, је​дно​ста​вност, разумљивост, удобност коришћења) као и уредност, прегледност и концизност штампаних материјала. Штам​пани материјали не смеју прећи 15 страна. Може се штампати и двострано.

г)
Домаћи задатак се предаје приликом полагања писменог испита. Домаћи задатак се усмено брани после по​ложеног пи​сменог дела испита.
д)
Примерак овог текста се налази на адреси http://galeb.etf.bg.ac.yu/~kraus/ (одреднице: Настава | Објектно оријентисани софтвер | Домаћи задаци).

