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TV u boji sa zasniva na
vizualnim dogadajima definisanim kao:

— k-ka koja omogucava
vizualne gradacije od tamnog do svetlog.

« Vrsta boje (hue) — k-ka koja omogucava da se boja
opiSe kao crvena, zuta,..., itd. Opisuje se talasnom
duzinom.

» Zasicenje boje (saturation) — definise u kom iznosu
ta boja odstupa od belog u neutralnoj verziji. Blede
boje imaju malu (pink), a jarke veliku saturaciju (red).



Principi kolorimetrije — Grassman-ovi

zakoni
Oko moze razgraniciti samo tri vrste promena.

U dvokomponentnoj mesavini boja, rezultujuca
boja Ce se menjati postepeno ako se jedna
komponenta ravhomerno menja, a druga
zadrzava nepromenjenom.

|zvori iste boje proizvode identican vizuelni
efekat u mesavini, nezavisno od dela spektra.
Ukupna sjajnost boje je jednaka sumi sjajnositi
pojedinih komponenata.



Osvetljaj (brightness), sjajnost — k-ka koja omogucava
vizualne gradacije od tamnog do svetlog. Odgovara

Intenzitetu
A
Y%, ¥,) =L, ¥o) =[S0, ¥, AV, (X, i, A) dA
A

S(x.,y.,A)-sjajnost — energija po tal. duzinama
V. (x,, Y., A)- efikasnost sistema za akviziciju

Xs,Ys — prostorne koordinate
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Vs - sistem sa Vs - sistem bez prostornog

prostornim izoblicenjem izoblicenja



Savremena kolorimetrija

Boje se predstavljaju u trodimenzionalnom
koordinatnom sistemu (X,Y,Z)

Jedinicha ravan (X+Y+Z=1) sadrzi sce
koordinate razliCitin boja.

Citava povrsina prekrivena bojama se
zove Plankovi koreni (Planckian locus).

Koordinate boje zavise od

, 0dziva ljudskog oka,
spektr. k-ke refleksije (transmitansa)
posmatrane svetlosti.
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Commission Internationale de 'Eclairage

CIE 1931 - 2°

standard observer
Tristimulus values of the spectral colours
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L(A) = spekt. k - ka svetlosti

A(A) = porast tal. duz. u (nm)

C ) = spektr. k - ka upotrebljene svetl.
,Z =stand. k - ka posmatraca(1931.)
talasna duzina
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Prema Grassman-ovom zakonu:

sve boje koje se mogu formiratsi

pomocu tri izvora svetlosti su unutar trougla
iIll na ivicama trougla Cija temena Cine izvori.



Prostor boja HSV

Intensity (Value)

Saturation

Hue










Green







Prostor boja RGB

B magenda

RGB color cube
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Plankovo geom.m. tacakg sa
max saturacijom

SMPTE trougao

Referenitno belo
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— SPECTRAL ENERGY LOCUS
{WAVELENGTH, NANOMETERS)

Kriva zraCenja
crnog tela

tacka jednake energije
tri izvora




Temperatura boje

predstavlja temperaturu

na koju treba zagrejati crno telo
da bi njegova spektralna k-ka
odgovarala k-stici izvora.



prirodne boje

nepostojece talasne
duzine



K(A) — monohromatska svetlost

monohromatska boja se ne moze ostvariti sa
dva primara

K(A)+jedna primarna=zbir druge dve primarne
k(A)+R=G+B
sledi: k(A\)=-R+ G +B
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Usaglasen standard za fosfore

- SMPTE — Society of Motion Picture and
Television Engineers

 EBU — Europian Broadcaster Union

x=0.630 y=0340 R
x=0.310 y=0595 G

x=0.155 y=0.070 B

x=0.3127 y=0.3290,W standardno belo



Matrice transformacije

X1 [os067 01736 02001]
¥ |=| 02088 05868 01143«
00000 00661 11149

NN

Rl [ 19107 —=05326 -0.2883]
Gl=|-00843 19984 -0.0283
B| | 00583 -01185 08986




Aditivni kolor: RGB, osnova crna — pa se dodaje
boja

Subtraktivni kolor: MC , osnova bela — pa se
oduzima boja YELLOW

RED GREEN

MAGENTA CTAN

BLUE



RGB vs MCY

Aditivni Subtraktivni



Color
Represented

RGB Additive Colors CMY Subtractive Colors




Funkcija prenosa elektrooptickog pretvaraca
CRT (Cathode Ray Tube)

{vr +0.099

1.099

Vi 72 0<V <0.0812
45

-

y
} , za 0.0812<V, <1
L, =<

Vr nivo video signala za pobudivanje
referentne CRT normalizovane na referento belo

Lt svetlosni izlaz referentne CRT
normalizovane na referento belo

y=2.2



Funkcija prenosa optoelektronskog pretvaraca
- kamere

(

v =J1.099x LE:%) -0.099, za 0.018< L. <1
| 4.500% L, za 0<L.<0.018

Vc nivo izlaznog video signala referentne kamere
normalizovan na referentno belo

Lc svetlosni ulaz referentne kamere
normalizovane na referento belo

y=2.2

(NTSC)



Gama korekcija




